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ΠΕΡΙΛΗΨΗ 

 

Ο στόχος της πτυχιακής εργασίας είναι η δηµιουργία ενός πελατολογίου σε µια 

τοπική βάση δεδοµένων (χωρίς τη προϋπόθεση σύνδεσης στο διαδίκτυο) και ο 

εύκολος τρόπος διαχείρισης των εγγραφών του. Για τη δηµιουργία αυτού του 

προγράµµατος χρησιµοποιήθηκε το Net Beans. Παρακάτω θα γίνει µια αναλυτική 

παρουσίαση του προγράµµατος βήµα προς βήµα για την εύκολη εγκατάσταση και 

χρήση του. 

Η ιδέα βρήκε εφαρµογή σε µια σχολή οδηγών όπου εκτός από τις σχετικές 

πληροφορίες  µε τη σχολή θέλαµε να δώσουµε τη δυνατότητα της αποθήκευσης 

και του συγχρονισµού των δεδοµένων µέσω της τοπικής βάσης δεδοµένων, στην 

οποία θα γίνεται καταχώρηση και επεξεργασία των στοιχείων του µαθητή, καθώς 

και των θεωρητικών και των πρακτικών µαθηµάτων του. Επίσης να υπάρχει η 

δυνατότητα εκτύπωσης  της καρτέλας του µαθητή σε ψηφιακό βιβλίο, µαζί µε τις 

κατηγορίες των οχηµάτων και σε σχέση µε το σύνολο το µαθηµάτων που θα κάνει  

ο κάθε µαθητής, ώστε ανά πάσα στιγµή ο δάσκαλος να έχει τη συνολική εικόνα 

των µαθητών. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
  



Αριστοτέλης Σ. Νικόλας  6 

 

 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ  

 

1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ......................................................................................................... 1  

 

Ευχαριστίες ....................................................................................................... 4  

 

Περίληψη ..........................................................................................................  5  

 

1.1 Ο σκοπός της εφαρµογής............................................................................. 8  

 

1.2 Τεχνολογίες για την ανάπτυξη της εφαρµογής.............................................. 9  

 

1.3 JAVA .......................................................................................................... 10 

 

1.4 SQLIte ................................................................................................... 11-12 

 

2. DriveSchool .................................... ............................................................... 13  

 

2.1 Εγκατάσταση και απεγκατάσταση DriveSchool ..................................  13-27 

 

2.2 Λειτουργιά και διαχείριση προγράµµατος ............................................ 28-42 

 

2.3 Αρχιτεκτονική Προγράµµατος ……………………………………….…… 43-46 

 

 
3. ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ........................................................... 47 

 

3.1 Σύνοψη και προοπτικές της πτυχιακής εργασίας ...................................... 47 

 

4.  ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ……………………………………………………..….………….. 48 

 

 

 



Αριστοτέλης Σ. Νικόλας  7 

 

 

 

  



Αριστοτέλης Σ. Νικόλας  8 

 

Εισαγωγή  
 

1.1 Ο σκοπός της εφαρµογής 

 

Στα πλαίσια της διπλωµατικής εργασίας θέλαµε να αναπτύξουµε µια εφαρµογή 

πελατολογίου η οποία θα είναι τοπικά αποθηκευµένη στο υπολογιστή. 

∆ηµιούργησα ένα πελατολόγιο για µια σχολή οδηγών για να επιλύσω κάποια 

προβλήµατα που διαπίστωσα στις σχόλες οδηγών, λόγω ότι δεν διέθεταν 

σύγχρονο πελατολόγιο και τόσο ευέλικτο στα διάφορα λειτουργικά συστήµατα.  

Η πρακτική που ακολουθείται σε αρκετές σχολές οδηγών είναι η καταχώρηση των 

πληροφοριών σε φύλλα του Excel, το όποια απαιτούσαν πολλές ώρες για την 

εύρεση όχι µονό των στοιχείων των µαθητών αλλά και των 

ραντεβού/συναντήσεων για τα θεωρητικά και τα πρακτικά µαθήµατα. Εδώ έρχεται 

η εφαρµογή να βελτιώσει κάποια σηµαντικά προβλήµατα για τα όποια χρειάστηκε 

να µαζέψω όλες τις πληροφορίες µε πολύ κόπο και επίµονη ώστε να 

ολοκληρώσω την εφαρµογή µου.  

Καθ’ όλη τη διάρκεια της ανάπτυξης είχα τη βοήθεια από τον ίδιο τον δάσκαλο της 

σχολής οδηγών για την ερµηνεία και επεξήγηση των πληροφοριών που 

βρίσκονται στις καρτέλες που εκδίδει το Υπουργείο Μεταφορών για την 

καταχώρηση των µαθητών τόσο κατά τη πρακτική, τη θεωρητική τους εξέταση 

καθώς και για το τελικό αποτέλεσµα. 

Θεωρώ ότι  το τελικό αποτέλεσµα της εφαρµογής, η οποία διαχειρίζεται όλα αυτά 

τα στοιχεία σε µια τοπική βάση δεδοµένων στον υπολογιστή, έλυσε το πρόβληµα 

της οργάνωσης και µείωσε αισθητά το χρόνο επεξεργασίας των δεδοµένων στη 

σχολή οδηγών. 
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1.2 Τεχνολογίες για την ανάπτυξη της εφαρµογής  

 

Η τεχνολογία που χρησιµοποιήθηκε καθώς και οι απαιτήσεις για την υλοποίηση 

καθώς και την εκτέλεση του προγράµµατος είναι ελάχιστες. Το Netbeans που 

σχεδιάστηκε το πρόγραµµα απαιτεί : 

• Microsoft Windows XP Professional SP3/Vista SP1/Windows 7 
Professional:  

o Processor: 800MHz Intel Pentium III or equivalent 
o Memory: 512 MB 
o Disk space: 750 MB of free disk space  

• Ubuntu 9.10:  
o Processor: 800MHz Intel Pentium III or equivalent 
o Memory: 512 MB 
o Disk space: 650 MB of free disk space 

• Macintosh OS X 10.5 Intel:  
o Processor: Dual-Core Intel (32 or 64-bit) 
o Memory: 512 MB 
o Disk space: 650 MB of free disk space  

 

 

 

Πλατφόρµα του Netbeans 
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1.3  JAVA  

 

 Η JAVA  σχεδιάστηκε µε σκοπό την ανάπτυξη εφαρµογών που θα τρέχουν σε 

ετερογενή δικτυακά περιβάλλοντα. Η JAVA  έχει τα ακόλουθα χαρακτηριστικά. 

• Αντικειµενοστραφής (οµοιότητες εντολών µε τη C++) 

• ∆ηµιουργία ανεξάρτητων εφαρµογών 

• Είναι interpreted γλώσσα. Αυτό σηµαίνει ότι η JAVA compiler δεν παράγει 

εκτελέσιµο κώδικα αλλά µια µορφή ψευδοκώδικα (bytecode)το οποίο από µόνο 

του δεν τρέχει σε καµία µηχανή. Προκειµένου λοιπόν να εκτελεστεί απαιτείται η 

χρήση ενός διερµηνέα για να µετατρέψει το bytecode σε πραγµατικό εκτελέσιµο 

κώδικα. Αυτό το χαρακτηριστικό δίνει τη δυνατότητα στα JAVA bytecodes να 

µπορούν να τρέξουν σε οποιοδήποτε µηχάνηµα κάτω από οποιοδήποτε 

λειτουργικό, αρκεί να έχει εγκατασταθεί ένας JAVA  interpreter. Επίσης ένα 

άλλο χαρακτηριστικό του JAVA bytecode  είναι το µικρό του µέγεθος, (µόλις 

λίγα kilobytes). Αυτό το κάνει ιδανικό για µετάδοση µέσω του δικτύου. 

• Κατανεµηµένη (distributed). ∆ηλαδή ένα πρόγραµµα σε JAVA  είναι δυνατό να 

το φέρουµε από το δίκτυο και να το τρέξουµε. Επίσης είναι δυνατό διαφορετικά 

κοµµάτια του προγράµµατος να έρθουν από διαφορετικά sites. 

• Ασφαλής (secure). Στο δίκτυο όµως ελλοχεύουν πολλοί κίνδυνοι για τον 

χρήστη – παραλήπτη µιας δικτυακής εφαρµογής, γι’ αυτό η JAVA έχει 

σχεδιαστεί έτσι ώστε να ελαχιστοποιείται η πιθανότητα προσβολής του 

συστήµατος του χρήστη από κάποιο applet γραµµένο για τέτοιο σκοπό. 

• Είναι multithreaded. Η JAVA υποστηρίζει εγγενώς την χρήση πολλών threads. 

Προκειµένου να το επιτύχει αυτό σε συστήµατα µε έναν επεξεργαστή, το JAVA 

runtime system (interpreter) υλοποιεί ένα δικό χρονοδροµολογητή (scheduler), 

ενώ σε συστήµατα που υποστηρίζουν πολυεπεξεργασία η δηµιουργία των 

threads ανατίθεται στο λειτουργικό σύστηµα. Φυσικά όλα αυτά είναι αόρατα 

τόσο στον προγραµµατιστή όσο και τον χρήστη. 

• Υποστηρίζει multimedia εφαρµογές. Με αυτό εννοούµε ότι η JAVA παρέχει 

ευκολίες στη δηµιουργία multimedia εφαρµογών. Αυτό επιτυγχάνεται τόσο µε 

την ευελιξίας της σαν γλώσσα όσο και µε τις πλούσιες και συνεχώς 

εµπλουτιζόµενες βιβλιοθήκες της. 
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1.4 SQLIte 

 

Η SQLite είναι µια βιβλιοθήκη που κατά την εκτέλεση υλοποιεί ένα αυτοτελές 

µηχανισµό διαχείρισης βάσης δεδοµένων SQL, ο οποίος δεν απαιτεί  

εξυπηρετητή, και έχει ελάχιστες ρυθµίσεις διαµόρφωσης. Η µηχανή SQLite δεν 

είναι µια αυτόνοµη διαδικασία, όπως οι άλλες βάσεις δεδοµένων, αλλά πρέπει να 

τη συνδέσουµε στατικά ή δυναµικά σύµφωνα µε τις απαιτήσεις της εφαρµογής. Η 

SQLite έχει άµεση πρόσβαση στα αρχεία αποθήκευσης. 

 

Τα πλεονεκτήµατα της SQLite είναι :  

 

•  Η SQLite δεν απαιτεί εξυπηρετητή για τη λειτουργία της.  

•  Η SQLite έρχεται µε ελάχιστες  παραµέτρους, κάτι το οποίο σηµαίνει ελάχιστο 

κόστος διαχείρισης. 

• Μια πλήρης βάση δεδοµένων SQLite είναι αποθηκευµένη σε ένα ενιαίο αρχείο 

στο δίσκο και είναι συµβατή σε όλα τα λειτουργικά συστήµατα. 

•  Η SQLite είναι πολύ µικρή και ελαφριά σε µέγεθος, αφού απαιτεί λιγότερο από 

400KB πλήρως διαµορφωµένη ή λιγότερο από 250KB όταν παραλείπονται 

προαιρετικά χαρακτηριστικά.  

•  Η SQLite είναι αυτόνοµη, πράγµα που σηµαίνει ότι δεν υπάρχουν εξωτερικές 

εξαρτήσεις.  

•  Οι συναλλαγές στην SQLite επιτρέπουν την ασφαλή πρόσβαση από πολλές 

διεργασίες ή νήµατα.  

•  SQLite υποστηρίζει τις περισσότερες από τις λειτουργίες γλώσσας επερώτησης 

που βρέθηκαν στο πρότυπο SQL92 (SQL2). 

•  SQLite είναι γραµµένο σε ANSI-C και παρέχει απλή και εύκολη χρήση του API.  

•  SQLite είναι διαθέσιµη σε UNIX (Linux, Mac OS-X, Android, iOS) και Windows 

(Win32, σύσπαση, WinRT). 
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Πλατφόρµα του Sql Lite 
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2 DriveSchool 

 

2.1 Εγκατάσταση και απεγκατάσταση DriveSchool  

 

Το Drive School έχει σχεδιαστεί ώστε να δουλεύει σε πολλαπλές πλατφόρµες 

Linux, Mac Os X, Windows. 

 

Windows 

 

Εικόνα 1.1: Εκτελούµε το setup.exe αρχείο. 

 

 

Κάθε πρόγραµµα που έχει φτιαχτεί  για τα windows έχει επιπλέον ένα εκτελέσιµο 

αρχείο που ονοµάζεται Setup.exe. 
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Εικόνα 1.2:  Προσθέτουµε τα στοιχειά που µας έδωσε ο κατασκευαστής του  

  προγράµµατος. 
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Εικόνα 1.3:  Προϋπόθεση ότι έχουµε εγκατεστηµένη στον υπολογιστή µας τη  

  JAVA.  

 

Σε χειροκίνητη διαδικασία µπορούµε απλά να επισκεφτούµε το site της java 

www.java.com 
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Εικόνα 1.4: Ο οδηγός εγκατάστασης προϋποθέτει ότι πρέπει να κατέβει το 

πακέτο της JAVA, διότι δεν βρέθηκε στον υπολογιστή. 
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Εικόνα 1.5: Επίσης απαιτείται και το Adobe Reader. 

 

 

Σε χειροκίνητη διαδικασία µπορούµε απλά να επισκεφτούµε το site της adobe 

www.adobe.com 
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Εικόνα 1.6: Σε περίπτωση απουσίας των προαπαιτούµενων εφαρµογών θα γίνει 

η εγκατάσταση τους. 
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Εικόνα 1.7:  Εν συνεχεία διαλέγουµε το  φάκελο στον οποίο θα γίνει η 

εγκατάσταση, της  εφαρµογής µας. 

 

 

 

 

Εικόνα 1.8: Πατάµε εγκατάσταση για να γίνει η αποθήκευση στο δίσκο. 
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Εικόνα 1.9: Έγινε η εγκατάσταση µε επιτυχία. 
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• Linux 

 

 
Εικόνα 1.10: Επιφάνεια εργασίας υπάρχει ο φάκελος Drive School. 

 

Έχουµε το φάκελο στην επιφάνεια εργασίας µας που έχουµε κάνει αντιγραφή από 

το DVD, USB flash  η από το ιντερνέτ από κάποιο URL που µας έχει δώσει ο 

κατασκευαστής του προγράµµατος το φάκελο Drive School. 
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• Εύκολος τρόπος εκτέλεσης στα Linux 

 

 
Εικόνα 1.11: Περιεχόµενα Drive School. 

 

Στην περίπτωση αυτή απλώς οδηγούµαστε µε το δροµέα πάνω στο αρχείο Drive 

School  που έχει icon ένα αυτοκινητάκι και το εκτελούµε µε το ποντίκι και ανοίγει η 

εφαρµογή µας κατευθείαν και απλά προσθέτουµε τα στοιχειά που µας έδωσε ο 

κατασκευαστής του προγράµµατος για να προχωρήσουµε στην εφαρµογή. 
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• ∆ύσκολος τρόπος εκτέλεσης

 

Εικόνα 1.12: Επιφάνεια εργασίας

Εικόνα 1.13: Τερµατικό 

 

Ανοίγουµε το τερµατικό µας

  

∆ύσκολος τρόπος εκτέλεσης στα Linux 

Επιφάνεια εργασίας Linux. 

 

τερµατικό µας που έχουµε στη διανοµή Linux. 

23 
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Εικόνα 1.14: Τερµατικό 

 

Με την εντολή που έχουµε

εικόνα οδηγούµαστε στο 

 

 

 

  

 

έχουµε πληκτρολογήσει όπως φαίνεται 

στο φάκελο που βρίσκονται τα αρχεία µας για την

24 

 

 παραπάνω στην 

µας για την εφαρµογή. 
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Εικόνα 1.15: Εκτέλεση εφαρµογής στο τερµατικό. 

 

Όπως φαίνεται στην εικόνα παραπάνω µε την εντολή java -jar Drive School.jar θα 

εκτελέσουµε την εφαρµογή.  

 

Εικόνα 1.16: Εκτέλεση εφαρµογής στο τερµατικό. 

 

Επίσης έχουµε την δυνατότητα να χρησιµοποιήσουµε και αυτήν την εντολή όπως 

φαίνεται παραπάνω για να εκτελέσουµε την εφαρµογή. 
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Προσοχή πάντα προϋποθέ

σύστηµα µας το πακέτο της

το adobe reader. Σε περίπτωση

µη γνωρίζοντας ότι τα έχουµε

που λέγεται requirements

αποφύγουµε τυχόν προβλήµατα

 

 

 

Εικόνα 1.17: Τερµατικό εκτέλεσης

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ποθέτουµε και στο Linux ότι έχουµε εγκατεστηµένο

πακέτο της java και µια εφαρµογή για ανάγνωση

Σε περίπτωση που θέλουµε να αποκλείσουµε το ενδεχόµενο

ότι τα έχουµε εγκατεστηµένο µπορούµε να τρέξουµε

requirements.she στο τερµατικό όπως φαίνεται παρακάτω

τυχόν προβλήµατα όπως µη ανοίγµατος της εφαρµογής

Τερµατικό εκτέλεσης απαιτήσεων. 

 

26 

έχουµε εγκατεστηµένο στο 

ανάγνωση pdf όπως είναι 

αποκλείσουµε το ενδεχόµενο και 

µπορούµε να τρέξουµε το αρχείο 

φαίνεται παρακάτω για να 

ης εφαρµογής. 
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Απεγκατάσταση του DriveSchool 

 

Σε περίπτωση που θέλετε να απεγκαταστάσεις το πρόγραµµα απλά πηγαίνετε 

στο µενού έναρξη των windows µεταβείτε στο πινάκα έλεγχου µετά  

προσθαφαίρεση προγραµµάτων και θα βρείτε το πρόσραµµα Drive School. 

 

• Windows 

 

Εικόνα 2.0: Προσθαφαίρεση προγραµµάτων Windows. 

 

Οδηγούµαστε στο πινάκα έλεγχου τον windows από το κουµπί έναρξη και πάµε 

στην προσθαφαίρεση προγραµµάτων εντοπίζουµε το εικονίδιο της εφαρµογής 

Drive School και κάνουµε απεγκατάσταση του προγράµµατος. 

 

 

• Linux, Mac OS X 

 

Στην περίπτωση των άλλων λειτουργικών συστηµάτων δεν χρειάζεται να κάνουµε 

τίποτα άλλο έκτος από το να διαγράψουµε το φάκελο Drive School που 

αντιγράψαµε στην επιφάνεια εργασίας και έχουµε αφαιρέσει από το δίσκο µας την 

εφαρµογή. 
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2.2 Λειτουργιά και διαχείριση του προγράµµατος 

 

Ανοίγουµε την εφαρµογή που βρίσκεται στην επιφάνεια εργασίας που µας έφτιαξε 

το πρόσραµµα εγκατάστασης του Drive School. 

 

 

Εικόνα 2.1: Εκτελέσιµο αρχείο. 

 

 

 

 

 

• Πατάµε στο εικονίδιο για να µας εκτέλεση την εφαρµογή. 
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Εικόνα 2.2:  Το όνοµα χρήστη και το κωδικό που µας έφτιαξε ο κατασκευαστής  

  του προγράµµατος. 
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Εικόνα 2.3: Κεντρικό Μενού επίλογων 

• Καταχώρηση µαθητή:   Προσθήκη νέων µαθητών στη σχολή. 

• Επεξεργασία µαθητή:   Σε περίπτωση που θέλουµε να   

     αλλάξουµε κάποια στοιχειά ενός µαθητή. 

• ∆ιαγραφή µαθητή:   Εφόσον κάνουµε αναζήτηση τον µαθητή 

     πατώντας το κουµπί µετά µας εµφανίζει  

     ένα πλαίσιο για τη διαγραφή του µαθητή. 

• Αναζήτηση µαθητή:   Εφόσον γράψουµε το επώνυµο του  

     µαθητή θα µας εµφανίσει στο πινάκα  

     µόνο το συγκεκριµένο µαθητή. 

• Καθαρισµός πεδίων:   Είναι για να µας ξαναφέρει τη βάση  

     δεδοµένων µε όλους τους µαθητές. 

• Ηµερολόγιο 

� Πρόγραµµα µαθητών:  ∆ιαθέτει τη προσθήκη µαθηµάτων στους 

    µαθητές για τα θεωρητικά και τα   

    πρακτικά µαθήµατα. 

 

• Πελάτες 
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� Καρτέλα πελάτη:    Για την δηµιουργία ενός µαθητή σε 

     Pdf ώστε να  µπορέσουµε να το  

     εκτυπώσουµε. 

 

• Εκτύπωση µαθηµάτων 

� Θεωρητικό λεωφορείο:   ∆ηµιουργία Pdf µαθητή σύνολο  

     µαθηµάτων για λεωφορείο. 

� Θεωρητικό αυτοκίνητο:   ∆ηµιουργία Pdf µαθητή σύνολο  

     µαθηµάτων για αυτοκίνητο. 

� Θεωρητικό µοτοσυκλέτα ΑΜ:  ∆ηµιουργία Pdf µαθητή σύνολο  

     µαθηµάτων για µοτοσυκλέτα ΑΜ. 

� Θεωρητικό µοτοσυκλέτα Α1:  ∆ηµιουργία Pdf µαθητή σύνολο  

     µαθηµάτων για µοτοσυκλέτα Α1. 

� Θεωρητικό µοτοσυκλέτα Α2:  ∆ηµιουργία Pdf µαθητή σύνολο  

     µαθηµάτων για µοτοσυκλέτα Α2. 

� Θεωρητικό µοτοσυκλέτα Α:  ∆ηµιουργία Pdf µαθητή σύνολο  

     µαθηµάτων για µοτοσυκλέτα Α. 

� Θεωρητικό φορτηγό:   ∆ηµιουργία Pdf µαθητή σύνολο  

     µαθηµάτων για φορτηγό. 

� Θεωρητικό νταλίκα:   ∆ηµιουργία Pdf µαθητή σύνολο  

     µαθηµάτων για νταλίκα. 

� Θεωρητικό πρακτικά:   Αναλυτική ωριαία κατάσταση  

     θεωρητικής εκπαίδευσης. 

� Θεωρητικό EcoDriving:   Απουσιολόγιο µαθητών για το  

     θεωρητικό. 
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Εικόνα 2.4: Σε αυτή τη καρτέλα θα πρέπει να καταχωρήσουµε τα βασικά στοιχειά 

του µαθητή. 

 

Κάποιες βασικές πληροφορίες που χρειάζεται για να εξυπηρετηθεί µια σχολή 

οδηγών είναι τα παραπάνω στοιχεία που χρειάζεται να έχει από το µαθητή ώστε 

να χρησιµοποιηθούν για τη πορεία της θεωρητικής και πρακτικής, ώστε να 

µπορέσει να του φτιάξει ένα πρόγραµµα µαθηµάτων για τον µαθητή. 
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Εικόνα 2.5: Επεξεργασία στοιχείων µαθητή. 

Σε περίπτωση αλλαγών στα στοιχεία έχουµε τη καρτέλα επεξεργασία ώστε να 

µπορέσουµε να αλλάξουµε κάποια στοιχειά του µαθητή. 
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Εικόνα 2.6: Πρόγραµµα µαθηµάτων του µαθητή. 

 

Ένα από τα βασικά χαρακτηριστικά του προγράµµατος είναι εύκολη διαχείριση 

στο µαθητή τόσο στα θεωρητικά τόσο και στα πρακτικά µαθήµατα. 

 

• Αναζήτηση:    Στο κουµπί της αναζήτησης εφόσον βάλουµε  

     την ηµεροµηνία θα µας εµφανίσει τα   

     θεωρητικά και πρακτικά µαθήµατα που αχούνε  

     γίνει τη συγκεκριµένη µέρα. 

• Καταχώρηση µαθήµατος:  Θα µπορέσουµε να καταχωρήσουµε ένα µαθητή 

     είτε θεωρητικά είτε πρακτικά µαθήµατα. 

• Επεξεργασία µαθήµατος:  Θα µπορέσουµε να επεξεργαστούµε για τυχόν  

     αλλαγές που µπορεί να προκύψουν στα   

     µαθήµατα ενός µαθητή. 

• ∆ιαγραφή µαθήµατος:  Επίσης έχουµε τη δυνατότητα να διαγράψουµε  

     µαθήµατα της επιλογής µας. 
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Εικόνα 2.7: Καταχώρηση µαθητή είτε πρακτικά είτε θεωρητικά µαθήµατα. 

 

• Κατηγορία οχήµατος:  ∆ιαλέγουµε το όχηµα του µαθητή. 

• Ηµεροµηνία:   Ηµεροµηνία που θα παραστεί για το µάθηµα. 

• Αριθµός Πρωτόκολλου:  Είναι ο αριθµός πρωτοκόλλου, ανάλογα    

     µε το όχηµα. 

• Αριθµός Μαθηµάτων:  Ο αριθµός µαθηµάτων που έχει ολοκληρώσει  

     κάθε φορά. 

• Ώρα έναρξης:   Η έναρξη είναι πολύ σηµαντική για την   

    εκτύπωση του µαθήµατος. 

• Κατηγορία Μαθήµατος:  ∆ιαλέγουµε ανάµεσα σε θεωρητικό ή πρακτικό. 

• Ώρα λήξης:    Αφήνον επιλέξουµε το χρόνο εκτέλεσης του  

    µαθήµατος το πεδίο ώρα λήξης θα   

    συµπληρωθεί αναλόγως µε τα λεπτά που θα  

    τοποθετήσουµε. 
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Εικόνα 2.8: Επεξεργασία ενός υπάρχοντος µαθήµατος. 

 

Εφόσον αναζητήσουµε το µαθητή µε το βελάκι του ποντικιού πατάµε στο µάθηµα 

που θέλουµε, εφόσον υπάρχουν περισσότερα του ενός, και τα πεδία θα 

συµπληρωθούν όπως στην παραπάνω εικόνα µετά µπορούµε να ενηµερώσουµε 

τα στοιχειά που θέλουµε να αλλάξουµε και µε το κουµπί επεξεργασία να 

αποθηκεύσουµε τις αλλαγές. Σε περίπτωση που συµπίπτει κάποιο µάθηµα µε τις 

ώρες τότε θα µας εµφανίσει ένα πλαίσιο ότι έχουµε τη συγκεκριµένη ώρα άλλο 

µάθηµα. 

 

 

Εικόνα 2.9: Εµφάνιση µηνύµατος εφόσον υπάρχει πρόβληµα χρονικής 

σύγκρουσης µε άλλο µάθηµα για τη συγκεκριµένη ώρα. 
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Εικόνα 2.10: Καρτέλα για τη διαγραφή µαθήµατος. 

 

Εφόσον κάνουµε αναζήτηση στο µαθητή, εν συνεχεία στη καρτέλα διαγραφή 

µαθήµατος θα µας εµφανιστούν  όλα τα θεωρητικά και τα πρακτικά µαθήµατα που 

έκανε ο συγκεκριµένος µαθητής. Εντοπίζουµε το µάθηµα που θέλουµε να 

διαγράψουµε και πατάµε µε το ποντίκι αριστερό κλικ ώστε να µαυρίσει το µάθηµα, 

όπως παραπάνω στην εικόνα, και µετά πατάµε το κουµπί διαγραφή θεωρητικού 

αντίστοιχος ακολουθούµε και στο κουµπί διαγραφή πρακτικού. 
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Εικόνα 2.11: Καρτέλα πελάτη για αποθήκευση σε Pdf. 

 

Αναζητούµε µε βάση το επώνυµο του µαθητή και πατάµε το κουµπί Εκτύπωση  

για να γίνει αποθήκευση σε Pdf µορφή. 

 

 

Εικόνα 2.12: Pdf µε τα στοιχειά του µαθητή. 
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Εικόνα 2.12: Στη καρτέλα τη συγκεκριµένη αναζητούµε το µαθητή που κάνει 

µαθήµατα για λεωφορείο και εκτυπώνουµε τα στοιχειά του σε pdf. 

 

 

Εικόνα 2.13: Στη καρτέλα τη συγκεκριµένη αναζητούµε το µαθητή που κάνει 

µαθήµατα για αυτοκίνητο και εκτυπώνουµε τα στοιχειά του σε pdf. 

 

 

Εικόνα 2.14: Στη καρτέλα τη συγκεκριµένη αναζητούµε το µαθητή που κάνει 

µαθήµατα για µοτοσυκλέτα ΑΜ και εκτυπώνουµε τα στοιχειά του σε pdf. 
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Εικόνα 2.15: Στη καρτέλα τη συγκεκριµένη αναζητούµε το µαθητή που κάνει 

µαθήµατα για µοτοσυκλέτα Α1 και εκτυπώνουµε τα στοιχειά του σε pdf. 

 

 

:Εικόνα 2.16: Στη καρτέλα τη συγκεκριµένη αναζητούµε το µαθητή που κάνει 

µαθήµατα για µοτοσυκλέτα Α2 και εκτυπώνουµε τα στοιχειά του σε pdf. 

 

 

Εικόνα 2.17: Στη καρτέλα τη συγκεκριµένη αναζητούµε το µαθητή που κάνει 

µαθήµατα για µοτοσυκλέτα Α και εκτυπώνουµε τα στοιχειά του σε pdf. 
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Εικόνα 2.18: Στη καρτέλα τη συγκεκριµένη αναζητούµε το µαθητή που κάνει 

µαθήµατα για φορτηγό και εκτυπώνουµε τα στοιχειά του σε pdf. 

 

 

Εικόνα 2.19: Στη καρτέλα τη συγκεκριµένη αναζητούµε το µαθητή που κάνει 

µαθήµατα για νταλίκα και εκτυπώνουµε τα στοιχειά του σε pdf. 

 

 

Εικόνα 2.20: Στη καρτέλα τη συγκεκριµένη αναζητούµε το µαθητή που κάνει 

µαθήµατα για αναλυτική ωριαία κατάσταση θεωρητικής εκπαίδευσης και 

εκτυπώνουµε τα στοιχειά του σε Pdf. 
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Εικόνα 2.21:  Στη καρτέλα τη συγκεκριµένη αναζητούµε το µαθητή που κάνει 

µαθήµατα µε το δάσκαλο και εκτυπώνουµε απουσιολόγιο µε τα στοιχειά του  σε 

Pdf. 
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2.4 Αρχιτεκτονική Προγράµµατος 

 

Στην αρχιτεκτονικη του προγράµµατος θα αναφέρουµε παραγράφους, κρίσιµα 

σηµεία  κώδικα του προγράµµατος που βρίσκονται στο Netbeans 

 

 

String username = Username_TextField.getText(); 

        String password = Password_TextField.getText(); 

        String Message = "Παρακαλώ εισάγεται σωστά τα στοιχειά!!!"; 

         

        if (username.equals("root") && password.equals("anik")) 

        { 

            new Home().setVisible(true); 

            setVisible(false); 

            dispose(); 

        } 

        else 

        { 

            Toolkit.getDefaultToolkit().beep(); 

            JOptionPane.showMessageDialog(null,Message); 

        } 

 

 

• Επαλήθευση εάν είναι ο σωστός χρήστης. 
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try{ 

 Class.forName("org.sqlite.JDBC"); 

         String sourceURL=new String("jdbc:sqlite:driveschool.sqlite"); 

java.sql.Connection ConnectiondatabaseConnection = 

DriverManager.getConnection(sourceURL); 

 Statement statement=ConnectiondatabaseConnection.createStatement(); 

 String sql="SELECT * FROM students"; 

 ResultSet result=statement.executeQuery(sql); 

        Students2.setModel(DbUtils.resultSetToTableModel(result)); 

 ConnectiondatabaseConnection.close(); 

        result.close(); 

 } 

 catch(Exception e1) 

        { 

 System.out.println(e1); 

 } 

    } 

 

 

• Αναζήτηση στη τοπική βάση δεδοµένων για την εµφάνιση των 

µαθητών 

 

 

 

. 
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 PdfWriter.getInstance(document, new FileOutputStream("EcoDriving.pdf")); 

 

 document.open(); 

 

 PdfPTable table=new PdfPTable(7); 

 table.setWidthPercentage(110);  

document.add(new Paragraph("                                                                                             

ΠΑΡΟΥΣΙΟΛΟΓΙΟ"+"\n",fonty2)); 

document.add(new Paragraph("3η Ώρα ηµερα:05/11/2013                                    

Εκπαιδευτής:Παππάς Μιχάλης                                           

Υπογραφή:...................................."+ "\n",fonty2)); 

document.add(new Paragraph("Μαθηµα:Eco Driving                                   

Παρόντες:Όλοι                                                                                           

Απόντες                                                     "+ "\n",fonty2)); 

 

            str10="α/α"; 

            PdfPCell cell33=new PdfPCell(new Paragraph(str10,fonty2)); 

            cell33.setColspan(0); 

            table.addCell(cell33); 

 

            str12="Ονοµατεπώνυµο Οδηγού"; 

            PdfPCell cell35=new PdfPCell(new Paragraph(str12,fonty2)); 

            cell35.setColspan(0); 

            table.addCell(cell35); 

 

            str13="Πατρώνυµο"; 

            PdfPCell cell36=new PdfPCell(new Paragraph(str13,fonty2)); 

            cell36.setColspan(0); 

            table.addCell(cell36); 

            str14="Υπογραφή"; 

 

            PdfPCell cell37=new PdfPCell(new Paragraph(str14,fonty2)); 

            cell37.setColspan(1); 
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            table.addCell(cell37); 

            str15="Ονοµατεπώνυµο Οδηγού"; 

            PdfPCell cell38=new PdfPCell(new Paragraph(str15,fonty2)); 

            cell38.setColspan(0); 

            table.addCell(cell38); 

            str16="Πατρώνυµο"; 

 

            PdfPCell cell39=new PdfPCell(new Paragraph(str16,fonty2)); 

            cell39.setColspan(0); 

            table.addCell(cell39); 

            str17="Υπογραφή"; 

 

    

            } 

            document.add(table); 

            document.close(); 

            Toolkit.getDefaultToolkit().beep(); 

            JOptionPane.showMessageDialog(null,Message); 

 

        } 

 

 

 

 

• Εκτύπωση σε ψηφιακό βιβλίο. 
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3 Συµπεράσµατα και προοπτικές 

 

3.1 Σύνοψη πτυχιακής εργασίας 

 

Η παραπάνω παρουσίαση του προγράµµατος και ο τρόπος  λειτουργίας του πιστεύω 

ότι εκπληρώνει το στόχο της εργασίας δηλαδή να είναι εύκολη, πρακτική και φιλική η 

διαχείριση του προγράµµατος. 

Προσπαθήσαµε µε το καλύτερο και πιο αναλυτικό τρόπο να παρουσιάσουµε το 

πρόγραµµα τις λειτουργιές και τις δυνατότητες του. Κάποια από τα πλεονεκτήµατα 

του, όπως η διαχείριση πελατολογίου τοπικά στον υπολογιστή, χωρίς κάποια παροχή 

διαδικτυακά, όπως επίσης και η προσαρµογή του στα διάφορα λειτουργικά συστήµατα 

το καταστούν ως µια από τις καλύτερες επιλογές. Υπάρχει η δυνατότητα στο µέλλον 

για συγχρονισµό της τοπικής βάσης δεδοµένων µε µια διαδικτυακή βάση δεδοµένων, 

όπου οι εκπαιδευτές χρησιµοποιούν τις τοπικές εκδόσεις των πληροφοριών εφόσον 

βρίσκονται εκτός δικτύου και όλα τα δεδοµένα συγχρονίζονται µόλις αποκτήσουν 

πρόσβαση στο δίκτυο.  
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4 ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

 

 

• Χρησιµοποιήθηκε το Netbeans,  https://netbeans.org/  για τη δηµιουργία 

του προγράµµατος. Πρόκειται για την πλατφόρµα ανάπτυξης λογισµικού 

γραµµένο σε JAVA και περιλαµβάνει ένα ολοκληρωµένο περιβάλλον 

ανάπτυξης οπού και έγινε ο πλήρης προγραµµατισµός του προγράµµατος. 

http://www.ebooks4greeks.gr/dowloads/Pliroforiki/Glosses.program./Java_

_Downloaded_from_eBooks4Greeks.gr.pdf 

 

• Χρησιµοποιήθηκε το Greenshot, http://getgreenshot.org/ για τη δηµιουργία 

των εικόνων. Πρόκειται για ένα ανοιχτό πρόγραµµα screenshot για τα 

Windows και χρησιµοποιείται κυρίως από προγραµµατιστές για την πλήρη 

η µερική λήψη screenshot. 

• Χρησιµοποιήθηκε το Advanced Installer, http://www.advancedinstaller.com/ 

για τη δηµιουργία του αρχείου εγκατάστασης. Πρόκειται για το πακετάρισµα 

και τις παραµετροποιήσεις για την εγκατάσταση που πρέπει να γίνουν στα 

Windows. 

• Χρησιµοποιήθηκε το JavaJDK, http://www.oracle.com για την εκτέλεση της 

εφαρµογής. Για να µπορέσει να τρέξει η εφαρµογή θα πρέπει να έχουµε 

εγκατεστηµένο το πακέτο της JAVA στο λειτουργικό µας σύστηµα. 

• Χρησιµοποιήθηκε το Adobe Reader, http://www.adobe.com για την 

εκτύπωση σε ψηφιακό βιβλίο. 

• Χρησιµοποιήθηκε το LinuxMint, http://www.linuxmint.com για τα UNIX 

συστήµατα παρουσίασης του προγράµµατος. 

• Χρησιµοποιήθηκε το Sql Lite για την τοπική βάση δεδοµένων οπού µε 

µόλις ένα αρχείο στον υπολογιστή συγκεντρώσαµε όλες τις πληροφορίες 

σε βάση δεδοµένων του προγράµµατος. 

http://www.tutorialspoint.com/sqlite/sqlite_tutorial.pdf 

 

 

 


